Mit LearningApps.com Ubungen erstellen

Sich registrieren
Klicken Sie auf:

. Anmelden
F A

Danach suchen Sie (rechts) < Neues Konto erstellen> und klicken auf:

?;“' Konto erstellen

Tragen Sie hier die Daten (Benutzername; Passwort; Wiederholung des Passworts; E-Mail)
ein. ACHTUNG! Vergessen Sie nicht den Sicherheitscode.
Und klicken wieder auf:

ﬁ Konto erstellen

Jetzt konnen Sie:

Beispiel: Artikeliibung erstellen
1. Gehen sie auf die Seite: http://learningapps.org/44244
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@' Annliche App erstellen

2. Klicken Sie auf <Ahnliche App erstellen>



http://learningapps.org/44244

3. Tragen Sie in die Gruppen neue (3) Nomen ein:

Gruppe 1 - Hintergrund

L E [ Bild wihlen V' GroBe: 510 x 370 J I Editieren mit PixIr

Gruppe 1 - Elemente

Element:

Element:

Element:

Element:

Element:

Element:
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A Text Pullover
A Text Blazer
A Text Anzug
A Text Schuh
A Text Hut

Text: Rock

Gruppe 1: der
Gruppe 2: das
Gruppe 3: die

Loschen Sie die

+ weiteres Element hinzufiigen

4. Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf:

P

- Fertigstellen und Vorschau anzeigen

Zeilen, die Sie nicht
brauchen.

Fiigen Sie die von Ihnen untersuchte Ubung in die Wiki-Seite:

http://wikis.zum.de/daf/Zadar2013

Kopieren Sie den <Einbettungscode>. Diesen finden Sie hier:

App einbinden und versend
Weblink:
Vollbild-Link:

Einbetten:

u merken in "Meine Apps"”

1. Markieren Sie den Code.
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IhtLp:ﬂLear #gApps.org/98253

2. Kopieren Sie den Code.

mingApps.orgfview38253
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Fligen Sie diesen auf eine Wikiseite (im Bearbeitungsmodus) ein.




